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Strategien

Appropriation wissenschaftlicher Arbeitsweisen
• Sammeln und Archivieren
• Konservieren und Präparieren => Marc Quinn, Self
• Dokumentieren und Klassifizieren => Klaus Fritze
• Simulieren => Sommerer, Mignonneau
• Zerlegen und Rekombinieren

Fiktive wissenschaftliche Arbeitssituationen und Versuchsaufbauten
• Selbst-Experimente und Observationen
• Versuchsanordnungen
• Arbeitsplätze => Klaus Fritze

Susanne Witzgall, Kunst nach der Wissenschaft, Verlag für moderne Kunst 
Nürnberg

http://www.maryboonegallery.com/artist_info/quinn_info.html
http://www.maryboonegallery.com/artist_info/quinn_info.html
http://www.khm.de/~fritze/indexemden.html
http://www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent/WORKS/FRAMES/FrameSet.html
http://www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent/WORKS/FRAMES/FrameSet.html
http://www.interface.ufg.ac.at/christa-laurent/WORKS/FRAMES/FrameSet.html


  

Roboter in der Kunst

• Chris Cunningham, Björk „All is full of love“
• Ken Rinaldo
• Chico MacMurtrie
• Theo Jansen
• Humanoid Robotics Laboratory, Bar Bot
• Simon Penny, Pride of our Young Nation
• Ulrike Gabriel, Terrain_02
• BBM - Beobachter der Bediener von Maschinen
• Spatial Robots

http://de.youtube.com/watch?v=EjAoBKagWQA
http://de.youtube.com/watch?v=EjAoBKagWQA
http://de.youtube.com/watch?v=EjAoBKagWQA
http://de.youtube.com/watch?v=EjAoBKagWQA
http://de.youtube.com/watch?v=EjAoBKagWQA
http://de.youtube.com/watch?v=EjAoBKagWQA
http://kenrinaldo.com/
http://amorphicrobotworks.org/about/about/index.htm
http://www.strandbeest.com/
http://de.youtube.com/watch?v=xypy61_GB_c
http://de.youtube.com/watch?v=xypy61_GB_c
http://www.ace.uci.edu/penny/
http://www.ace.uci.edu/penny/
http://www.ace.uci.edu/penny/
http://www.ace.uci.edu/penny/
http://www.ace.uci.edu/penny/
http://userwww.sfsu.edu/~infoarts/links/gen.art.res.present/otherartists.html
http://www.bbm.de/
http://www.bbm.de/
http://www.bbm.de/
http://www.spatialrobots.com/
http://www.spatialrobots.com/


  

Bioart

• Eduardo Kac
• Kevin Warwick (Wissenschaftler)
• Next Nature
• SymbioticA
• CAE - Critical Art Ensemble
• Louis Bec

- Artikel in „Kultur Digital“

http://www.ekac.org/
http://www.kevinwarwick.com/
http://www.nextnature.net/
http://www.nextnature.net/
http://www.symbiotica.uwa.edu.au/
http://www.critical-art.net/
http://www.critical-art.net/
http://www.critical-art.net/
http://www.medienkunstnetz.de/kuenstler/bec/biografie/
http://www.medienkunstnetz.de/kuenstler/bec/biografie/
http://www.arte.tv/de/kunst-musik/kultur-digital/Biokunst/796142.html


  

Andere Themen

• Plants and Animals:
– Yves Klein, Octofungi
– Carsten Höller
– Ikuo Nakamura
– Marc Böhlen
– ....

• Ecological Art
• Body and Medicine

– Stellarc
– Marcel.li Antunez Roca
– Arthur Elsenaar
– Natascha Vita-More
– Orlan
– ....

http://www.stelarc.va.com.au/arcx.html
http://www.marceliantunez.com/tikiwiki/tiki-index.php?page=MarceliCalendar2008
http://www.marceliantunez.com/tikiwiki/tiki-index.php?page=MarceliCalendar2008
http://www.iaaa.nl/artex/index.html
http://www.iaaa.nl/artex/index.html
http://www.natasha.cc/
http://www.natasha.cc/
http://www.orlan.net/


  

Mathematik und Science

• Stephen Wolfram, Cellular Automata (Wissenschaftler)
• Emergenz, Peter Cariani
• Thomas S. Ray, Tierra
• Karl Sims, Evolved Virtual Creatures

http://video.google.com/videoplay?docid=-5011797335427959751
http://video.google.com/videoplay?docid=-5011797335427959751
http://video.google.com/videoplay?docid=-5011797335427959751
http://homepage.mac.com/cariani/CarianiWebsite/PaskPaper.html
http://homepage.mac.com/cariani/CarianiWebsite/PaskPaper.html
http://life.ou.edu/
http://www.karlsims.com/
http://www.karlsims.com/
http://www.karlsims.com/


  

Anderes

• Intimacy Patches
• Parasitäre Strategien (Kunstforum Band 182)
• Bernd Hopfengärtner, „Hello, World!“

http://www.interaction.rca.ac.uk/people/alumni/07-09/vanessa-harden/projects/project3.html
http://hello.w0r1d.net/


  

Forschungsgebiete

• Bioengineering
• Microbiology und Genetik
• Biosensors
• Bionics
• Neurowissenschaften
• Pflanzen- und Tierverhalten
• Body Modification
• Nanotechnology
• Genetic Algorithms
• Robot Autonomy
• Living Architecture
• Wearable Computing
• Smart Places, Houses, Highways
• Motion Simulation
• ....


